La educacion de la persona

Nifios
Personalidod 4 a traves del CINE

2 PRIMARIA Tutoria / Civica / Etica / Valores sociales

-------- _n---o----an---o-a-'..--lu;n-n---o.---o--n.o--

-------------------------------------------------------------

El programa de educacion
en valores a traves del cine para
ninos a lo largo de seis cursos




v

<

jHola! jSomos |
Nifios con )
Personalidad!

Y acompaiaremos ¢{Te apuntas a este reto?

a los alumnos en sus iMis amigos y yo te expli-
A lo largo de los

=y propias aventuras.  Habrd muchas cosas "\ camos el programal

ibros vivi :
ibros viviremos ‘ para aprender de A
— muchas aventuras 1 ) e

, nosotros mismos y
' d y jesaﬁ"s- de los demds. iNos lo pasaremos

’
en grande!




QUE ES NINOS
CON PERSONALIDAD

:QUE ES?

Somos un programa educativo que transmite valores a tra-
vés del cine a ninos de entre 6 y 12 anos. iSon seis libros de
texto para seis cursos! Y puedes adquirir los libros en soporte
fisico y digital. A mi me gusta mas el papel, para poder tocar,
olery escribir en las paginas.. iSoy una romantical

Los alumnos mayores de la escuela también tienen sus pro-
pios libros con el mismo programa educativo. Se llama Ado-
lescentes con Personalidad, para jovenes de entre 12 y 17
anos. iHe visto sus libros y son preciosos! iEstoy muy contenta
por poder continuar mi aprendizaje cuando sea mayor!

¢COMO LO CONSIGUE?

iA través de las historias de las peliculas! Los alumnos
aprenden de la mano de los protagonistas: con sus dilemas,
decisiones, errores, aciertos, etc. Y estas experiencias de los
personajes inspiran a los alumnos a mejorar y crecer en su
vida personal. iA nosotros nos ocurre o mismo!

Cada unidad trabaja un valor a través de la historia de una
pelicula (pero no vemos toda la pelicula en clase, sino un frag-
mento editado de 15 minutos). Al final, la comprension es mas
viva, profunda y eficaz; y se genera lo que mi profesora llama
‘un aprendizaje significativo”

¢EN QUE ASIGNATURAS SE IMPARTE?

Dependiendo del pais, el nombre de la asignatura es dife-

rente: Tutoria, Ciudadania, Civica, Etica, Valores Sociales y
Civicos, y tambien Oriencion Educativa u Hora Guia. Me han
dicho que los libros han llegado a colegios de Primaria 'y Se-
cundaria de Espana y Latinoameérica. Es increible que haya
tantos ninos y adolescentes aprendiendo con estos libros.
iAhora nos gustaria traducirlos al ingles!
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EJES DEL PROGRAMA

iTe resumo en unas lineas la esencia del programal! Las unidades tienen
cuatro hilos conductores coherentes: la historia de la pelicula, los elemen-
tos didacticos de la unidad, la vida de cada alumno y nosotros, los seis
personajes, que conducimos las unidades. Parece complejo, pero ies muy
sencillo! Te lo explico de otra manera:

* Hay una identificacion entre la historia de la pelicula y las historias o
aventuras que nos ocurren a los personajes en las unidades.

» Todas estas historias que vivimos los personajes reflejan situaciones reales de la vida de
los alumnos. iINuestras historias les inspiran en su vida a crecer!

* En cada elemento didactico de la unidad se recoge la historia de la pelicula y se va pro-
fundizando en ella. iLa pelicula se mantiene viva en toda la unidad, porque se trabaja con
distintas herramientas!

Y ahora viene mi parte preferida: tanto la historia de la pelicula como los elementos de la uni-
dady los personajes sirven de inspiracion para la vida del alumno, quien, a su vez, inspirara a
otros con su historia personal. ;No es increible?

HISTORIA DE
LA PELICULA

ELEMENTOS DE LA PERSONAJES NCP

= w )

VIDA DEL ALUMNO
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iDesarrollar nuestras destrezas es importantisimo! Lo se yo, que practico muchos
deportes... En NcP trabajamos con competencias porque nos ayudan a trasladar
lo tedrico a lo practico, a integrar el saber con el hacer. Las siete competencias
atraviesan los seis libros del programa:

\_

1

APRENDER 3

A CONOCERSE MANEJO DE

El alumno identifica, valora SITUACIONES

Elalumno es capaz de
controlar sus reacciones
frente a estimulos externos
0 impulsos internos.

y acepta las propias cuali-
dades para crecer mas en
ellas, y reconoce sus limi-
taciones para superarlas y
mejorar.

6

5 ) APRENDER
COMUNICACION A CONVIVIR
Elalumno es capaz de or- Elalumno es capaz de
denar sus ideas y compartir respetar a los demas como
sus sentimientos de manera son, defender a los débiles y
eficaz. ver las diferencias como algo

enriquecedor.

7
COOPERACION

Elalumno es capaz de
sacar lo mejor de si mismo
y de los demas, generando
sinergias en la busqueda
del bien comun.,
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METODOLOGIA

(" )

/Que se esconde detras de los libros y de las unidades? Partimos de
una educacion de la persona a traves del cine.. icon la Metodologia
del caso! La pelicula es el recurso motivacional y el hilo principal
de todos los elementos de la unidad. Ademas, integramos todas las
dimensiones de la persona, las tres grandes “h". Head, Heart, Hand
(Cabeza, Corazon y Mano). Esto no me o he inventado yo, lo he leido
de los clasicos de la psicologia educativa, que fueron personas imuy
inteligentes!

Las tres dimensiones se trabajan en todos los elementos de la unidad.
Con este dibujo lo entenderas mejor:

\_ J

COMPRENSION
INTELECTUAL
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iY no solo eso, también utilizamos diferentes metodologias a lo largo de una uni-
dad! Te dejo aqui una breve explicacion de cada una:

Consiste en ensenar a traves de las historias, mediante la identificacion con
las situaciones, los personajes y sus vivencias. La historia sirve de inspira-
cion, como la vida misma.

Se basa en la metodologia creada por Maria Montessori a finales del siglo
XIX'y principios del XX. La autora simulaba “juegos” para desarrollar en los
ninos distintas destrezas de la vida cotidiana. En nuestro programa tambien
queremos que el alumno sea el protagonista de su aprendizaje, por eso he-
mos creado distintos “juegos” y elementos didacticos vitales, para abarcar
la ética y el aprendizaje personal.

Howard Gardner distingue ocho tipos de inteligencias: linguistico-verbal,
logico-matematica, viso-espacial, musical, corporeo-cinestesica, intraper-
sonal, interpersonal y naturalista. Nuestro programa intenta abarcar todas
las dimensiones de la persona con distintas herramientas que potencien los
talentos de cada alumno.

Buscamos que tanto los docentes como los padres puedan educar a los
ninos de manera personalizada, porque cada persona es unica e irrepetible.

Ninos con Personalidad
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LOS LIBROS

En cada libro viagjamos a los mundos exoticos de las peliculas y nos sacamos unas
fotos preciosas. ;Sabrias reconocer a quée pelicula hemos viajado en cada libro?

1. VIVE CON 2. VIVE CON 3. VIVE CON
AMOR RESPONSABILIDAD SINCERIDAD
(6-7 anos) (7-8 anos) (8-9 anos)

Nifos . s Lawhsacindeh pment [ Nifios [ Laeducacon gels persena = Mikos [ Lo ecveacn del persens =

-] Pecomeriemaiun

Persoralidad

4. VIVE CON 5. VIVE CON 6. DESCUBRE TU
VALENTIA RESPETO FUERZA Y TALENTO
(0-10 anos) (10-11 anos) (11-12 anos)

e ——— PO S o st
R AN Pl N ] G

) PRIMARIA, oo PRIMAR

5% PRIMARIA. VIVE CON RESPETO

TR

1 LIBRO =6 UNIDADES

Libro fisico

* Los contenidos de NcP se plasman en seis libros de texto para colegios, desde
1° de primaria (6 anos) hasta 6° (12 anos). iSeis cursos en los que aprender de las
historias, mejorar y divertirse con los companeros!
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* Son seis libros para el alumno vy seis libros para el docente con su USB. iMe
encantaria tener esos USBs, pero aun soy pequeno.! EL USB contiene los 6
fragmentos de las peliculas que se trabajan en cada libro, y otros recursos
audiovisuales. ;Por qué hablamos de “fragmentos™?

1. Seleccionamos aquellas escenas de la pelicula relacionadas con el va-
lor de la unidad.
Con ellas obtenemos un fragmento de 15 minutos por cada unidad.
Hacemos un USB con los 6 videos de ese curso, disponibles en version
original con subtitulos, en castellano y en latino.

* Hay un Libro del alumno y un Manual del docente por curso. El Libro del alumno es igual al
Manual del docente, pero sin las orientaciones didacticas ni las respuestas. Lo sé porque el ano
pasado eche un vistazo al libro de mi profesor y itenia muchas mas cosas! Pero nuestro libro es
mas bonito, sin duda.

1 UNIDAD =5 SESIONES DE 55 MINUTOS

Libro digital: plataforma Blinklearning

Algunos colegios prefieren trabajar los libros en formato digital, con las ultimas tecnologias. iYo
soy un experto en ellas! Hace poco investigue la plataforma Blinklearning iy la recomiendo to-
talmente! Esta plataforma ofrece nuestros libros al completo, tanto para el alumno como para el
profesor. Y puedes acceder al contenido de manera online y offline. Te cuento un secreto: a veces
leo las unidades por las noches, cuando mis papas duermen. iEs emocionante, probadlo!

R R TR T R e T =
- on - Faginas inciales y

Unidad 1. Descubre tus talentos

Unidad 2. Vive con cabeza, corazon
y valor

Unidad 3. Es mi responsabilidad

Unidad 4. Ayuda a los demas

Introducciéon metodolégica %
Unidad 5. Sé generoso y olvida tus
caprichos e P

s Presentacion de los personajes %

Unidad 6. Aprende a mirar con amor

Bienvenida al curso %
Anexos Ciudadania

Planificacion del curso %
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sentido. Te enseno el esquema que hice:

i ' de la
fEL orden interno de las unidades del libro es de dentro a fuera; desde

ion en el mMun-
intimidad y autoconocimiento de la persona hasta su exprese penemen
do que le rodea. Me costo entenderlo, pero ahora creo qu

_J

-

Autoconocimiento

Es el conocimiento propio
No solo de nuestras cualj-
dades y limitaciones, sino
de algo mas profundo..
inuestra identidad personal!

Proyecto

Es la libertad Manifestada
en acciones que expresan
nuestra identidad y forjan

nuestra historia personal.

N
.

Apertura a los demas
Nuestro autoconocimiento
y libertad se abren y se rela-
cionan con nuestro entorno
Y Personas mas proximos,
1Y todo ello se enriquece
Mutuamente!
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Manual de| docente 2

UbuecowWPOMa&widad

rl_. DESCUBRO MIS TALENTOS: ACEPTACION
PRI FOM it

2. VIIVO CON CABEZA, CORAZON Y VALOR: MADUREZ

ﬁ ES MI RESPONSABILIDAD: RESPONSABILIDAD

4. AYUDO A LOS DEMAS: AvUDA

rﬁ-. SOY GENEROSO Y OLVIDO MIS CAPRICHOS: GENEROSIDAD

6. APRENDO A MIRAR CON AMOR: ACEPTACION DEL 0TR0

- The Wizard of e
The Lion L
s S A

The Emperor's New OO it

e o 4L SR
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— | INDICE DE LOS LIBROS

Descubre las peliculas que vamos a ver cada ano. iTe encantaran sus
personajes, sus historias, los valores y todo lo que tienen por ensenarnos!

Manual del docente 1

1. ESCUCHO A M1 {:UHI:IEHBI& CONCIENCIA

Pinocchio.

2. S0Y GENEROSO CON LOS IJEII’.S GENERDSIDAD

Mickey's Christmas Carol.........onmnmim

3. CONFIO EN LAS PERSONAS QUE ME QUIEREN: CONFIANZA

The Little Mermaid Il

4. BUSCO LA VERDADERA RIQUEZA: TEMPLANZA Y AMOR A LA FAMILIA

42

Manual del docente 2
Vive con veponrabilidad

1. DESCUBRO MIS TALENTOS: ACEPTACION

2. VIVD CON CABEZA, CORAZON Y VALOR: MADUREZ
3. ES MI RESPONSABILIDAD: RESPONSABILIDAD

4. AYUDO A LDS DEMAS: AYUDA

Manual del docente 3
Vive con dvincenidad

2. DIGO SIEMPRE LA VERDAD: SINGERIDAD Y AUTENTICIDAD

LT SR e

3. SUPERO MIS MIEDOS: FORTALEZA

The Good Dinosaur...........

4.VIVD LAS REGLAS CON RESPONSABILIDAD: RESPONSABILIDAD

Alvin and the Chimpunks 58 " Lady and the Tramp Wi 58
5. RESPETO SIEMPRE A LOS DElIﬁ.S RESPETO 5. SOY GENEROSO Y OLVIDOD MIS CAPRICHOS: GENERDSIDAD 5. RESPETO A LOS I!EMﬁS RESPETO

T 11 O S e N, The Emperor's New Groove Wreck-it Ralp 78
6. AYUDO A LOS DEMAS: AYUDA 6. APRENDD A MIRAR CON AMOR: ACEPTACION DEL OTRO . VIVO CON AMOR: AMOR

TheRescuers. 90 Beauty and the Beast BN e e 90

o e | I

Manual del docente 4 Manual del docente 5 Manual del docente &

Dehmﬂ’w tw fuehzor y talento

1. PUEDD MEJORAR: ACEPTACION Y SUPERACION
Kung Fu Panda

Le petit Nicolas

4. SOMOS UN EQUIPO: CODPERACION

How To Train Your Dragon

Home Alone.

10
2. VIVO ABIERTO A LDS DEMAS: GENEROSIDAD
26
3. DESCUBRD LA VERDADERA RIQUEZA: TEMPLANZA
Astétix: Le domaine des dieux.., BB SRRy
58
5. VALORO A MI FAMILIA: AMOR A LA FAMILIA
78
20

6. RESPETO A TODOS: RESPETO

Pocahontas.

1. LA MAYOR RIQUEZA SON LOS DEMAS: GENERDSIDAD

A Christmas Carol.. s esnes errrresies: 10
2. PERSIGO WIS SUERDS: PERSEVERANCIA

Kaze tachinu (The Wind RiSes) ..., 26
3. SUPERD MIS MIEDOS: FORTALEZA

Karate Kid..........ccoimmiiimminies 42
4. APRENDO A GANAR Y A PERDER: DEPORTIVIDAD

Cool Running 58
5. COMPRENDO A MIS PADRES: AMOR A LOS PADRES

Brave, 8
6. APRENDO A TRABAJAR EN EQUIPO: COOPERACION

Little Giants a0

AR

1.T0D0S SOMOS ESPECIALES: LIBERTAD

The Lego Movie. 10
2. ELLI0 EL BIEN: CONCIENCIA Y LIBERTAD

Star Wars: Episode VI - Return of the Jedi.........conn 26
3. PERSIGO MIS SUEROS: PERSEVERANCIA

October Sky. 42
4. ASUMO MI RESPONSABILIDAD: RESPONSABILIDAD

spider-Man 58
5. GANO Y PIERDD CON DEPORTIVIDAD: !IEPllIlTNII]lI]

Searching for Bobby Fischer.... SI— " |
6. RESPETO A TODOS: RESPETO

Radio a0
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Asi es una unidad del libro.
iTe va a encantar! ;Preparado?

SESION |

coTO Y FRASE
DE PORTAD manera
present@™?= = onajes

[ES el MOomento de ver
a seleccién de €Scenas

de lg pelicula. sop, 4
- Kuzco: ¢No es genial? Un rega 020 mj 5

L N que my
DINAMICA Me hago tan feliz. eldilema y | valoer?sotl:ran
INICIAL Unidad, il_q historia ol
Introducimos la INSpirg g mejorar nos

unidad con unas
preguntas sobre
lo que esperamos
aprender de la peli-
cula y de la unidad.

Dindmica inicial

Puede dedicar unos minutos a comentar la imagen, la frase de .«
sonajes. Sugerimos leer estos elementos en voz alta y contestar oralm
se puede referir la frase de portada?, ;qué aventuras imaginan que vivird el protagonista?, ;qué creen que aprender:

en esta unidad?, etc. No se trata de que acierten las preguntas, sino de que cada alumno responda con creatividad y
libremente, haciendo uso de su imaginacion, con el objetivo de despertar su interés.

Después de este didlogo, procedan a la visualizacion del fragmento.

/{8\
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The Emperor’s New Groove

En Espafa El emperador y sus locuras
En Latinoamérica Las Locuras del Emperador

I

Yo quiero ser Kuzco: éTodo? Lo envenenan, lo

emperador, rico, vivir convierten en una llama fea y
en un enorme palacio... inadie le quiere ayudar! iEsta
Tiene miles de sirvientes | muy solo, sin amigos! éHabra
que cumplen todos sus alguien tan generoso que le
caprichos.... iLo tiene devuelva su forma humana?
todol!

®

VER PELICULA

TiTULO SINOPs)s p

. os elvalor de Entre nosotr. ‘
\nd‘iijrgd yel titulo de pelicula enfoisarejumlmog I3
2 pelicula, ien vatios 4 Unidad! iy aproyao e 2107 de
la pe ‘n el paiS‘- Presentar VechamOS bara
idiomas segu Qe apr ZOS, tanto g Personaje
ende en la .
/ e[ que [e ayUdal un’dad COmO

OBJETIVOS

Son las metas que
S€ pueden conseguir
en esta unidad, con-
Cretadas en las tres
dimensiones del me-
todo (Cabeza, Corazon
y Mano),

ENFOQUE

Es el punto de vista
desde el que se
orienta la pelicula
y trabajamos la
unidad. Desarrolla
tematicamente los
objetivos.

P—__\ AN
Objetivos

Cabeza: que el alumno comprenda que serd mas feliz cuando viva con generosidad y pensando en los demds, como
aprende Kuzco al final de la historia: que los amigos son la mayor riqueza.

Corazoén: que el alumno reconozca que sus caprichos le llevan a la soledad, como a Kuzco-llama, mientras que la ge-
nerosidad implica vivir acompanado de carifio, como Pacha.

Mano: que el alumno realice acciones generosas concretas hacia sus comparieros y en su vida cotidiana.

Enfoque
Cuando actuamos pensando solo en nosotros y en nuestros caprichos, descuidamos a las personas de nuestro alrededor,
como amigos, padres, comparieros, etc. Poco a poco nos vamos quedando solos, pero la manera de salir de esta espiral es
dejarse ayudar y ser generosos, es decir, a través de la actitud que busca hacer felices a los demds. Asi, la generosidad es
la clave para cultivar buenas y grandes amistades.

Competencias

Aprender a conocerse: el alumno identifica, valora y acepta las propias cualidades para crecer mas en ellas, y reco- |
noce sus limitaciones para superarlas y mejorar.

Aprender a convivir: el alumno es capaz de respetar a los demds como son, defender a los débiles y ver las dife-

rencias como algo enriquecedor.

a9

COMPETENCIAS
Seleccionamos las
dos competencias que
mas pondremos en
practica en la unidad.

Nifios con Personalidad 13



iEsta seccion es divertidisimal iTodos interpretamos a
los personajes de la pelicula y actuamos como ellos!

TEATRO

Propésito: que los alumnos reflexio-
nen sobre las consecuencias de ser egois-
ta o de ser generoso, a través de la repre-
sentacion de dos escenas de la pelicula y

iLuces, camara y accién! Representa estas

dos situaciones similares de la vida real. escenas con la ayuda de tu profesor o profesora.

iActia como Kuzco y Pacha! iCudndo actuas
como un caprichoso en tu vida? iAyuda a otras
personas con el ejemplo de Pacha!

Observaciones: le ofrecemos varias
escenas para teatralizar. Le sugerimos
que escoja una de ellas, a su eleccion,

TEATRO

Representamos

tres o cuatro esce-

nas de la pelicula

y de situaciones
similares de la vida
real. INos ayuda a
ver cCoOmo vivimos el
valor en cada esce-
nay en nuestra vida!

PROPOSITO

para que todos los alumnos la represen-
ten por grupos. Previamente, expliqueles
la escena, qué deben hacer, deles indi-
caciones sobre gestos, movimientos, etc.
Cada grupo puede ensayar la escena
durante el tiempo que usted estime y, al
final, uno de los grupos la puede repre-
sentar delante de todos. No obstante, si
lo prefiere, todos los grupos podrian ac-
tuar, uno a uno. Para la representacion,
proponemos emplear el recurso teatral
llamado “Imagen congelada’: diga “Alto”
para parar la representacion y hacer pre-
guntas de reflexién al resto de alumnos
sobre lo que acaban de ver (los que ac-
tian permanecen quietos). Le sugerimos
varias preguntas por cada escena, pero
afiada las que usted considere necesa-
rias. Cuando hayan contestado a la pre-
gunta, diga “Accion” para continuar la re-
presentacion. Ademds, si hubiera tiempo,
le sugerimos repetir la misma dindmica
pero escogiendo otra escena de las que

= Kuzco: iDestruiré tu aldea
para construir mi piscinal

= Pacha! &Y qué pasara con
los que vivimos ahi?

;“"’-"l:
L 3 e

- Pacha: Unamos espalda
con espalda para conseguir
‘el frasco.

- Kuzcor iBravo! Lo hemos:

B Protaganista: iEs mi

cumpleafios! Vioy a jugar yo
solo al videojuego.

- Amigos: ¢Y qué pasa con
nosotros? iTambién
queremos jugart

- Amigo: Si lo hacemos
Juntos, llograremos mover fa
mesal

- Protagonista: iBravel iLo

ofrecemos en el libro. También tiene dis-
ponible para cada escena una Técnica de
teatro adicional cuya explicacion puede
ver en el Anexo de teatro de la Introduc-
cién metodoldgica, en caso de que quiera
variar la técnica de representacion.

conseguimos!

Explicamos al do-
cente la finalidad
de cada actividad.

logrado juntos.

o Descripcion: Kuzco va a cons-
truir por su cumpleanos una piscina en la aldea de Pacha, y para eso tiene que destruir la aldea. Kuzco le cuenta a Pacha
sus planes.

Personajes: Kuzco, Pacha y varios soldados.
OBSERVACIONES
Indicamos al do-
cente algunas
claves, pautas o va-
riaciones para desa-
rrollar cada actividad.

Observaciones: el personaje de Kuzco deberia actuar como un engreido (Alto, pregunta |): no escucha a Pacha, da
ordenes y al final manda a sus soldados que lo echen de la sala (Alto, pregunta 2). Pacha tiene que intentar convencer a
Kuzco, con distintas razones, de que no construya la piscina, pero nunca le gritara ni le insultara (Alto, preguntas 3 y 4).

Preguntas: |. ;Como es Kuzco? 2. ;Cémo se comporta Kuzco con Pacha? 3. ;Cémo se siente Pacha ante la actitud de
Kuzco? 4. ;A Kuzco le importa como se siente Pacha?

Técnica adicional sugerida: Monélogo interior.

o Descripcion: es el cumpleafios de un compaiiero de clase. Esa tarde invita a sus amigos a su casa a jugar con
su nuevo videojuego. Cuando encienden la consola, el protagonista no deja jugar a los demds. Sus amigos le piden cons-
tantemente que les deje jugar, pero él dice:“Es mi cumpleanios, no quiero”.

Personajes: ellla protagonista que cumple afios y los invitados al cumplearios (cinco aprox.).

100
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éPor qué actua
Kuzco como un

éSeré mas feliz si caprichoso?

soy generoso?

éVies qué bien nos lo
pasamos cuando
ayudamos a los demas?,

ESCRIBE LO QUE HAS APRENDIDO

Si, no ha \v

Observaciones: que se vea que el
protagonista apenas hace caso a sus
amigos cuando le piden jugar. Le debe
dar igual que los demds estén aburrién-
dose (Alto, preguntas |-3). Después, que
siga la representacion, pero ahora puede
decirle al protagonista que les deje jugar
(Alto, pregunta 4).

Preguntas: |. ;Cémo se comporta el
protagonista? 2. ;Se lo estan pasando
bien los amigos y por qué? 3. ;Al prota-
gonista le importa? 4. ;Qué pasa si les
deja jugar?

Técnica adicional sugerida: Es-
pejo.

ODescripcién: Kuzco y Pacha tra-
bajan espalda con espalda para alcan-
zar el frasco. Cuando lo consiguen, los
dos se abrazan y celebran su triunfo. Al
final, Kuzco bebe el frasco y vuelve a ser
humano.

Personajes: Kuzco y Pacha.

Observaciones: que los protagonistas
comiencen sentados y jueguen a intentar
levantarse espalda con espalda. La prime-
ra vez, digale a quien interprete a Kuzco
que no ponga de su parte para levantar-
se (Alto, pregunta I). Después, que hagan
lo mismo, pero ahora Kuzco le ayudard a
Pacha a levantarse (Alto, pregunta 2). Por
ultimo, tras levantarse y conseguir el fras-
co, que se abracen contentos y celebren su
victoria, dandose las gracias (Alto, pregun-
tas 3-5).

estado mal...
JL.-_—J

Preguntas: |.;Qué pasa si Kuzco no
le ayuda a Pacha cuando estdn espal-
da con espalda? 2. ;Qué pasa cuando
los dos ponen de su parte? 3. ;Qué ha
aprendido Kuzco? 4. ;Qué le ha ayuda-

do a cambiar? 5. ;Eso ocurre en otras situaciones o momentos de la vida? Por ejemplo...

Técnica adicional sugerida: Espejo.

o Descripcion: el protagonista tiene que mover una mesa pesada sin que toque el suelo. Lo intenta solo, pero como

no lo consigue, pide ayuda a un compafiero.

Personaljes: protagonista y otro compafero/a.

Observaciones: primero lo intenta solo, pero no lo consigue porque la mesa es muy pesada (Alto, pregunta [). Enton-
ces pide ayuda a otro compaiiero, pero no hace fuerza y le deja todo el peso al compaiiero, por eso tampoco lo logran
(Alto, pregunta 2). La tercera vez colaboran los dos, trabajando en equipo, y lo consiguen (Alto, preguntas 3 y 4).

Preguntas: |.;Qué podria hacer la primera vez para mover la mesa? 2. ;Qué pasa si el protagonista no le ayuda a su
compariero a mover la mesa? 3. ;Qué pasa cuando los dos se ayudan? 4. ;Qué ha aprendido el protagonista?

Técnica adicional sugerida: El poeta.
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ESCRIBE
LO QUE HAS
APRENDIDO
Animamos al
alumno a escri-
bir una reflexion
sobre su apren-
dizaje en el tea-
tro. iNosotros
también hemos
escrito nuestra
reflexion a la
izquierdal!
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CUENTO
Narro la histora

del fragmento: 17
cordando las 1ma-
genes y las frases
ortantes,
onla
prende-
ndo!

mas imp
relacionadas ¢
historia. iA
mos esCUCha

Yo soy la encargada de esta seccion, porque me
gusta leer y contar historias.

CUENTO

Propésito:  compren-
der el valor de la unidad a
través de la narrativa del
cuento y de las preguntas
de reflexion.

Observaciones: si o
prefiere, puede leerles el
cuento y “escenificarlo”.
Como ayuda a su compren-
sion, puede recurrir a las
imdgenes que proporcio-
namos en el cuento. Para
motivar a sus alumnos, le
proponemos un reto final:
que se findlice la actividad
con una lectura dramatiza-
da por parte de sus alum-
nos, con musica de fondo y
en un ambiente diferente y
especial. Puede dividir a sus
alumnos en varios grupos,
por ejemplo, tantos como
pdrrafos tenga el cuento,
y reparta cada padrrafo a
un grupo. Cada grupo se
encargard de representar
y leer esas frases como
prefiera, con la musica de
fondo (puede leer una frase
cada persona del grupo, o
leer el narrador y repartir-
se los didlogos entre varios,
etc.). Deje libertad y crea-
tividad, y valore aquellas
representaciones con una
gesticulacion y entonacion
expresivas, que logren emo-
cionar. Si quiere, podria gra-
bar toda la actuacion para
luego verla entre todos. Al
final, pueden hablar entre
todos qué les ha gustado
mds de cada equipo y por
qué.

EL EMPERADOR
CAPRICHOSO
S e i

dVen este palacio?
Todos estan a mis Grdenes.

Erase una vez un emperador mimado,

caprichoso y egoista. Su nombre era Kuzco

iia tantas riquezas que construyo un palacio

1 para hacerle

de oro para €l solo. Todos vivi

feliz, y conseguia cualquier cosa que ch

Por su cumpl os, decidio hacer unz

arla Kuzcotopia

piscina v lia

iTachan! Bienvenido
a Kuzcotopia.

Para construir esa piscina, Kuzco

queri uir la aldea de

de, Lo mandd

llamar a su palacio y le contd sus

planes acha, muy triste,

¢ £

protestd: iVivo alli con mi familia!

Pero Kuzco se burld

iEQué?! cDénde
. viviremos?

¥zma, la consejera de Kuzco, tenia

mucha envic el Por eso, ided

un plan in

Kuzco v s¢ emperatriz. Lo invitd

y le dio a beber un veneno...

<

ique |le convirtio en una llama

horrible!

iSacalo de la
ciudad y termina

el trabajoi/

16 Nifios con Personalidad
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Resulta patético,
éverdad? Esta
llama fue una vez
un emperador
rico,

Si. Destruiré tu aldea.

Metieron a Kuzco en un saco v lo expulsaron
del palacio. De pronto, Kuzco estaba sclo vy
desolado en la selva, y no sabia el camino de
regreso. Entonces, desesperado, le pidié ayuda a
Pacha. A cambio, Kuzco le prometid no construir

Kuzco,
iayudame!

la piscina en su aldea. iPero era mentira! Cuando
estaban cruzando el puente, Pacha necesitaba la
ayuda de Kuzco para no caer, y Kuzco lo ignord..,

Pero Pacha tenia un gran corazén vy lo perdond.
Juntos llegaron al palacio para enfrentarse a Yzma
y conseguir el antidoto. Al final, Kuzco salvo la vida
de Pacha, y Pacha ayudd a Kuzco a volver a su

forma humana.

Después de toda la aventura, Kuzco ya no fue un
emperador mimado y caprichoso. Se gand un gran

El mundo es perfecto
porgue lo hacen los demas.

amigo y aprendic a pensar en los demas.

1.- éPor qué piensas que Kuzco acttia de manera
caprichosa?

2.- ¢Por qué crees que Pacha ayuda a Kuzco?

3.- éPor qué crees que Kuzco salva a Pacha, en
lugar de tomar el frasco y ser emperador?

Preguntas del cuen-
to: recomendamos hacer
grupos de tres y cuatro
alumnos para que hablen
y contesten a las preguntas
de manera oral, y después
si se quiere, comentar las
respuestas con el resto de
los alumnos oralmente.Al fi-
nalizar, cada alumno puede
poner por escrito su propia
respuesta. No obstante, si
tiene poco tiempo para es-
tas preguntas, puede man-
dar realizar esta dindmica
de forma individual y escri-
ta desde el principio.

I.- ;Por qué piensas
que Kuzco actua de
manera caprichosa?

Esta respuesta es abierta,

ya que en el fragmento no
se muestra propiamente el

porqué. Posibles respuestas:

porque ha vivido desde pe-
quefio asi, siempre ha sido
el centro de atencion, no le
han ensefiado a compartir,
no tiene amigos que le ayu-
den, etc.

2.- ;Por qué crees que
Pacha ayuda a Kuz-
co?

Porque lo ve desamparado
y sin nadie que le ayude a
volver a su forma humana.
Pacha sabe que Kuzco no
es tan egoista en su interior.

3.- ¢Por qué crees que
Kuzco salva a Pacha,
en lugar de tomar el
frasco y ser empera-
dor?

Porque ahora valora mas la
amistad de Pacha que su
reino o sus caprichos. Gra-
cias al ejemplo de Pacha,
Kuzco es mds generoso y
piensa en los demds.
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Todas las semanas nos reunimos en mi atico, don-
de vivimos muchas aventuras. iNo te las pierdas!

coOMIC

Propésito: que los alum-
nos comprendan los con-

ceptos bdsicos de la unidad UN EMPERADOR

Lee el comic A
y del valor a través del did- 55 A :s o EN EL ATICO
logo-cémic de los persona- 4 y &Y al&sp e
a las preguntas.

jes.

Observaciones: puede
leerlo usted en voz alta o
repartir los personajes en-
tre sus alumnos, para que
lo lean o dramaticen. Ase-
glrese de que entienden
los conceptos de egoismo,
amistad y generosidad. Para
ello, puede detenerse en
algtin momento del texto y
hacerles preguntas.

iiTengo un
videojuego
nuevol!!

coOMIC
Relato una historia que
hemos vivido los perso-

najes en mi atico, relacio- st ;Z*;f:i:::er iVenga, Max!

nada con el valory la his-
toria de la unidad. iSiempre
aprendemos mucho de
estas aventuras!
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- iEsta pantalla es
iEstamos perdiendo el superimportante,

tiempo! No nos va a
dejar jugar.

un momento!

iVamos a jugar

iYa, Max, que nos Uhm...iEs que al twister!

aburrimos! llevo poco

iNada, sclo
_ mirar!

105
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<Cuando me
toca a mi?

iMano izquierda
_al azul, Iro!

icQué?! iHas interrumpido la pelicula! iNo
nos has dejado jugar a tu videojuego! iTe
has reido de nosotras! icY ahora quieres
que te dejemos jugar?!

/ No me he dado

cuenta...

iTira, Max, que

ya empezamos!




ACTIVIDADES DEL COMIC

dPor qué crees que Max no se
da cuenta de lo que ocurre?

¢Por qué Mia se enfada tanto
con Max?

WP =t

|
_ LLy
o

£Que aprende Max al final? ¢En gué otros momentos de tu

vida te has comportado como
Max? Escribelo.

VOCABULARIO l

O Caprichoso: persona que solo piensa en si misma v quiere que todos le
sirvan,

O Generosidad: virtud por la gue pensamos en los demas, olvidando
nuestros caprichos, vy ofrecemos nuestra ayuda a quien lo necesita en
cada momento.

» e

Vocabulario: sugerimos introducir los conceptos de “caprichoso”y “generosidad”

Actividades del co6-
mic: recomendamos con-
testar a las preguntas de
manera individual y por
escrito, para después con-
trastar las respuestas en
grupos de cuatro alumnos.
Finalmente, puede estable-
cer un didlogo oral entre
todos los alumnos y corregir
las respuestas en las que
hubieran fallado.

I.- ;Por qué crees que
Max no se da cuenta
de lo que ocurre?

Porque solo piensa en di-

ACTIVIDADES

DEL COMIC

Son cuatro preguntas
para reflexionar sobre
la historia del comicy
sobre el valor que se
plasma en ella.

vertirse él y en probar su
videojuego. Se olvida de los
demds y no comparte.

2.- ;Por qué Mia se il

enfada tanto con
Max?

Porque Max ha pensado en
si mismo, se ha reido de las
chicas y ha sido muy egois-
ta.

3.- ¢(Qué aprende
Max al final?

Aprende a jugar con todos,

a compartir y a pensar en
los demds.

4.- ;En qué otros mo-
mentos de tu vida
te has comportado
como Max? Escribelo.

Respuesta libre.

[——

con unas preguntas previas, para que lo relacionen con los personajes del comic y lo
comprendan mejor: jquién es caprichoso en la historia del comic?, jquién o quiénes
actian con generosidad?, jcomo definirian “caprichoso”y “generosidad”? Que con-
testen a cada pregunta oralmente, que escriban su propia definicion en el cuaderno,
y después, lean las definiciones que proponemos.

VOCABULARIO
F"rloponemos la definj-
clon de los dos concep-

to; mas relevantes de la
unidad, Siempre apren-
demos Cosas nuevas,
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Yo dirijo esta seccion, porque soy muy organizada
y me gusta hacer todo tipo de actividades.

ACTIVIDADES
Son ejercicios para
demostrar que he-
mos comprendido
el valory sus conse-
cuencias en la vida
real. iEl valor nos
inspira a mejorar!

22 Nifios con Personalidad

ACTIVIDADES
o Propésito: que los

alumnos sepan describir
cémo es Kuzco al principio
de la pelicula y lo asocien
con el capricho y el egois-
mo.

Observaciones: reco-
mendamos realizar la acti-
vidad en parejas. Si tienen
dificultades, puede recor-
darles alguna escena del
fragmento o volver a leer
alguna parte del Cuento. Si
no entienden alguna pala-
bra, puede apoyarse en la
pelicula para explicarla.

Q Propésito: que los
alumnos sepan describir
como es Kuzco al final de
la pelicula y qué ha apren-
dido sobre la generosidad.

Observaciones: reco-
mendamos realizar la acti-
vidad en parejas. Si tienen
dificultades, puede recor-
darles alguna escena del
fragmento o volver a leer
alguna parte del Cuento. Si
no entienden alguna pala-
bra, puede apoyarse en la
pelicula para explicarla.

o Propésito: que los
alumnos relacionen las ac-
tuaciones egoistas de Kuz-
co con otras de la vida real
y piensen como mejorar.

Observaciones: reco-
mendamos redlizar la acti-
vidad de manera individual.
Si quiere, escriba como
ejemplo acciones egoistas
de esas edades, sin perso-
ndlizar, y pregunteles qué
podrian hacer para mejorar.
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N SESION 3
i JUEGA
w CON KUZCO
iSaca lapices de colores N =2

y gomal Te necesito para
resolver las actividades.

. éComo es Kuzco al principio de la pelicula? Rodea los adjetivos
que le definen. Pregunta a tu profesor las palabras que no entiendas.

caprichoso
holgazan

humilde

COMpPrensivo

egolista
sincero

arrogante

2. éCoémo es Kuzco al final de la pelicula? Rodea los adjetivos que

le describen.
comprensivo
egoista

sincero

maleducado

humilde

holgazan

Qeneroso

% iPiensa y escribe! {En qué momentos de tu vida te comportas

como un emperador caprichoso?




yyYyvyvid

LITTTY

4. iDales vida a los dibujos! Lee las frases y colorea los dibujos.

| 1. Solo pienso en mi: colorea

los puntos

2. No necesito a nadie: colorea
los puntos rojos.

3. Soy el mejor: colorea los

| puntos negros.

1. Perdona si he sido un egoista:
colorea los puntos

2. iQué haria yo sin ti!: colorea los
puntos rojos.

3. Eres un gran amigo: colorea los
puntos azules,

éQuién dice estas frases: Kuzco o Pacha? Une cada frase con su

personaje.
Frases de la pelicula

Personajes Frases de la vida real

cComer lo que no me

gusta? iClaro que no!

éTe ayudo con los
deberes?

iJuega con nosotros! iTe

necesitamos!

Si no hacemos lo que
yo digo, no juego.

Estoy mejor solo.

o Propésito: que com-
prendan que nuestras bue-
nas acciones nos embelle-
cen, mientras que las malas
acciones nos empobrecen,
pero ambas  configuran
nuestra forma de ser.

Observaciones: se trata
de que entiendan que cada
uno, en su vida, puede deci-
dir cémo actuar y que sus
acciones, egoistas o gene-
rosas, irdn conformando su
forma de ser. Pueden leer y
colorear todos juntos o por
parejas cada accion, para ir
descubriendo el dibujo poco
a poco. Remarque que ser
egoista lleva a la soledad,
como le pasa a Kuzco-
llama, y que la generosidad
lleva a tener grandes amis-
tades, como descubre Kuz-
co al final. Si quiere, ponga
otros ejemplos de situacio-
nes reales para que com-
prendan mejor el propésito
de la actividad.

e Propésito: que los
alumnos demuestren que
han comprendido los con-
ceptos de egoismo y gene-
rosidad, y que saben identi-
ficarlos en la vida real.

Observaciones: reco-
mendamos redlizar la acti-
vidad por parejas. Si tienen
dificultades para relacionar
las frases de la pelicula con
el personaje, deles pistas
sobre en qué momento
las dicen o sobre como es
cada personaje. Sugerimos
incluso que haga usted un
ejemplo para que lo vean
los alumnos y comprendan
la dindmica.
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HERRAMIENTA

a conocernos a nosotros
mismos. iTenemos mu-
chas cosas por descubrir

Actividad que nos ayuda de escribir! y

de nosotros!

24 Nifios con Personalidad

Yo soy el encargado de la Herramienta, porque
tengo miles de ideas sobre manualidades.

Propésito: que los alum-
nos descubran que los de-
mads pueden sacar lo mejor
de cada uno y les pueden
ayudar a mejorar.

EL CORAZON
DE TUS CUALIDADES

Observaciones: cada
alumno entrega su libro a
todos los comparieros o a
los mas cercanos (lo deja-
mos a su eleccion) para que
escriban cualidades o accio-
nes buenas sobre él o ella.
De hecho, si les resulta di-
ficil poner cualidades sobre
esa persona, pueden em-
pezar escribiendo acciones
buenas que ese alumno ha
realizado hacia ellos, y des-
pués, escribir qué cualidad
reflejan esas acciones. Tam-
bién pueden redlizar esta
actividad en hojas aparte
e incluir los corazones en el
mural de la sesion siguiente.

Si, ino han parado

increible.

iGuau! iTienes todo
el corazon lleno de
cualidades!

DIALOGO DE
LA HERRAMIENTA
Los dos personajes prota-
gonistas de la unidad hablan
0 sobre lo que han aprendido en
la Herramienta. Siempre se les
ve muy felices.




Yo invento los juegos, porque me encanta
Jjugar y divertirme con mis amigos.

SESION 4
JUEGO DE LA GENEROSIDAD

iRegalan caramelos! Tres de tus companeros estaran
regalando caramelos, ipero no sabes cuantos dara
cada uno! Cada vez que tu profesor o profesora dé la
senal, ve con uno de los tres companeros y pidele

caramelos vy respeto. éCon cudl de ellos iras al final?

ESCRIBE LO QUE HAS APRENDIDO

¢Has visto? iEl (g‘ Si, como Kuzco
T al final de la J

f

mas generoso a

D9

acaba rodeado
de amigos!

JUEGO

Propésito: que los
alumnos vean que la per-
sona egoista acaba sola,
mientras que todos quie-
ren estar con la generosa.
Que comprendan también
que los valores espirituales
como el respeto y el carifio
son mds importantes que
los materiales.

JUEGO

Ponemos en

¢por qué hay alumnos que prefieren ir con uno o con otro?

Observaciones: selec-
cione a tres alumnos y di-
gales en secreto que uno
repartira siempre 10 cara-
melos, otro, 7 y otro, 5. Co-
léquelos a cada uno en una
esquina del aula. Los ca-
ramelos pueden ser reales
u otros objetos simbdlicos
(bolitas de papel, lapices...)
o simplemente lo dirdn, de
palabra. A continuacion, el
resto de los alumnos se co-
locardn en el centro del aula
y esperardn a su sefial. Es
importante que no sepan
cudntos caramelos reparte
cada uno; tendrdn que des-
cubrirlo ellos. Pero puede
decirles que unos regalan
mds que otros. Asi, serdn
ellos quienes buscaran al
que regala mds caramelos.
A su sefial, podran ir con un
solo compafiero de la esqui-
na que elijan para pregun-
tarle cudntos caramelos les
da y después tendran que
regresar al centro del aula.
Repita esta dindmica las
veces que sean necesarias
(por ejemplo, cinco), hasta
que vea que los alumnos ya
han tomado la decision de a

quién acudir. Cuando lo considere oportuno reflexionen juntos: ;Dénde va la mayoria de los alumnos? ;Por qué?

Ahora proponemos repetir la misma dindmica, pero esta vez incluimos el respeto. Es decir, los que dan [0y 7 caramelos
no respetan a los comparieros que acuden a ellos (se burlan de ellos, los manipulan, no les escuchan ni ayudan y simple-
mente utilizan los caramelos para ser populares); por el contrario, el que da 5 caramelos (porque tal vez no tenga mas)
les respeta y les trata con carifio. Se trata de repetir la dindmica y ver a quién acuden ahora: al que da muchos caramelos
pero trata mal a los companieros, o al que da menos caramelos pero es amable y respetuoso. Al final puede preguntar:

practica el valor
a través de un
Jjuego en clase.
iEl juego nos
ensena muchas
cosas!

]

DIALOGO

DEL JUEGO

Los dos persona-
jes de la unidad
comparten lo que
han aprendido en el
Juego. iEn este mo-
mento el personaje
protagonista ya ha
aprendido el valor!
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MUSICAL

La musica nos ins-

pira a comprender
y Vivir mejor lo que
estamos apren-
diendo. iSon can-
ciones originales,
todas sobre el valor
de la unidad!

PROYECTO -

MURAL

Es un mural sobre la

pelicula que hace-
mos entre todos. iLo
pegamos en la pared
delaulay asi recor-
damos lo que hemos
aprendido!

iLa musica es lo mio! Tengo un don para el ritmo
y el baile, por eso dirijo esta seccion.

MUSICAL

Propésito: que los
alumnos comprendan el
valor de la unidad de una
manera musical y corporal-
cinestésica.

Observaciones: reco-
mendamos que escuchen
la cancién las veces que
sea necesario y que luego
comiencen a preparar el
musical. No hace falta que
se aprendan la letra, por-
que la tienen en sus libros.
La idea es que participen
todos y que canten y ac-
tien a la vez. Por ejemplo,
uno hara el papel de Kuz-
co, con una actitud egoista
y arrogante, otros cantardn
las dos ultimas estrofas y el
resto cantard el estribillo.
Puede acompanar la can-
cion con una coreogrdfia y
con las palmas.

PROYECTO: MURAL

Max: ;Decora tu aula
con el mural de Kuz-
co y Pacha y demuestra
lo que has aprendido so-
bre la generosidad! Te da-
mos un ejemplo del mural.
jAtrévete a mejorarlo con
tus ideas y las de tus com-
paneros!

Propésito: que los alum-
nos tengan un refuerzo vi-
sual de lo aprendido en la
unidad y retengan a largo
plazo el valor.

para jugar con él.

CAPRICHOSO

iCanta con nosotros

la cancién sobre la
generosidad!

de toda la ciudad. ilo quiero siempre ya!

Mis gustos, mis caprichos son  Gira todo a mi alrededor,
como una orden real. si no me siento mal. -

Soy el mds grande emperador Me enfado cuando no me dan, ge

Caprichoso es.
Siempre quiere mas.
Y se rie

de la generosidad.

\ T

No tiene amigos de verdad No te das cuenta, ya verds, ﬁ-

o vas a lamentar. £ w o

Si piensas solamente en tf

¥ no lo quiere ver.
A sus sirvientes pagara
te van a abandonar.
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Observaciones: este

Caprichoso es,

ahora quiere cambiar.
Le ayudaré

con generosidad.

iDecora tu aula con el

PROYECTO mural de Kuzco y Pacha!

mural es una actividad de grupo opcional, pero le aconsejamos realizarla porque ayuda a reforzar el aprendizaje y
los alumnos disfrutan mucho.Ademds, tiene libertad para incluir actividades o variaciones sobre lo que le proponemos;
incluso puede convertir el mural en un proyecto del aula de todo un afo, en el que afadir mds acciones realizadas
por sus alumnos sobre este valor. Para que le sea mas facil realizar el mural, le ofrecemos una imagen de guia (en la
pdgina siguiente) con el resultado final. El primer dibujo es Kuzco-llama, cuando todavia es un egoista y un caprichoso;
el segundo dibujo es Kuzco-generoso. También le ofrecemos unas instrucciones de guia, con actividades para que los

alumnos hagan e incorporen al mural.

Instrucciones:

1°. Escriban en grande el titulo del mural: Soy generoso y olvido mis caprichos.

2°. Recorten los dos dibujos (Kuzco-llama y Kuzco-generoso).
3°. Escriban la frase “Soy el ombligo del mundo” debajo del dibujo de Kuzco-llama. O proponga otra frase relativa al

1




1Y tambien aprendemos a ser mejores en casa, con
los adultos! Ellos nos pueden ensenar muchas cosas.

PIDE AYUDA A UN ADULTO
S

.................. 1. IVean juntos la pelicula y descubran las aventuras de
Kuzco y Pacha! Después, completen El Corazdn de la
Generosidad.

Para el adulto: ayude
al nifie a llenar el corazon
con cualidades que a usted
le gustan de él o ella o con
acciones buenas que haya
realizado. A lo largo del cur-
so pueden ir actualizando el
corazén ariadiendo las cua-
lidades o acciones buenas
que el nifio aprende e incor-
pora a su vida cotidiana.

Ayudas a poner y a quitar la mesa.

Juegas con tu hermano pegquero.

LAS MIL Y UNA HISTORIAS
o

iAhora es tu turno! éQué has aprendido en esta
unidad? Haz un dibujo o escribelo.

He aprendido que jugar
solo es muy aburrido. iLos
| amigos son lo mejor!

Sé generoso y oluida

Cuando camporto | qus
fenge me ko pasa mejor

egoismo.

4°. Escriban frases que di-
ria Kuzco-llama alrededor
del dibujo (por ejemplo,
“Soy el mejor en todo”,
“Todos tienen que cumplir
mis caprichos™...).

5°. Piensen entre todos
una frase que diria Kuzo-
generoso (por ejemplo,“Los
amigos te hacen ser me-
jor”) 'y escribanla debajo
de su dibujo.

6°. Escriban posibles ac-
ciones generosas de clase,
entre amigos y en casa.
Después, ponganlas alre-
dedor del dibujo de Kuzco-
generoso.

7°. Como opcional, los
alumnos pueden poner su
corazén de la Herramienta
alrededor de Kuzco-gene-
roso.

DIARIO

Propésito: que el alum-
no verbalice y concrete
lo que ha aprendido del
egoismo y la generosidad a
partir del ejemplo de Kuz-
co y Pacha, Max y Mia.

Observaciones: este
apartado es individual y
muy personal. Recomen-
damos que el alumno se
sienta libre de reflejar su
aprendizaje de la manera
que mds le ayude, por eso
proponemos los formatos
de la escritura o el dibujo,
aunque podria ser cual-
quier otro formato. Si quie-

re, puede animarles a que ensefien lo que han
escrito o dibujado, para que se abra el didlogo
y todos se enriquezcan con las experiencias de
los demds. No obstante, si el alumno prefiere

no mostrarlo porque es muy personal, puede
. sugerirle que escriba o dibuje en su cuaderno,
sin necesidad de mostrarlo.

EN CASA

Es una actividad

para realizar con

los adultos, para
que el aprendizaje
sea mas profundo,
porque ellos nos co-
nocen muy bien. Asi,
mejoraremaos no solo
en el colegio, sino
también en el hogar.

sstén para
serurme

Ejemplo de mural.

“Soy el ombligo “Los amigos te
k del mundo® hacen ser mejor” j

DIARIO

La unidad acaba con

una reflexion personal

sobre lo que hemos
aprendido. A mi me
ayuda a conocer-
me mejor. iY puede
ser muy creatival
ilncluso el perso-
naje protagonista
también escribe su
reflexion!

FOTO Y

FRASE FINAL

Mostramos el

momento y la frase
mas inspiradores
del fragmento, que
inspirara al alumno
en su vida.

Nifios con Personalidad 27



EVOLUCION DE LOS LIBROS

VARIACIONES EN LOS LIBROS DE 4°, 5°Y 6° CURSO
é )

Hay algunas variaciones de los Elementos de la unidad segun el curso
y las edades, pero manteniendo la metodologia y los ejes del programa:

CUENTO

En 5° vy 6° curso se sustituye por el Relato de los momentos y dialogos
mas representativoss del fragmento y por Criticos de cine, varias pre-
guntas de reflexion sobre el fragmento.

coOmMmicC
En 5°y 6° curso se anade un breve Texto tedrico sobre los conceptos de
la unidad.

JUEGO

— En 5°y 6° curso se transforma en un Spin off, un role play en clase.

MUSICAL Y PROYECTO

A partir del 5° curso, las unidades alternan el musicaly el proyecto. El Mu-
sical se vuelve mas dinamico, porque los alumnos componen otra letra
con la melodia o graban un videoclip. El Proyecto deja de ser un mural
y se convierte en un taller grupal, creativo y para desarrollar los talentos
personales (escribir un cuento, inventar una coreografia, redactar una no-

ticia, hacer un anuncio..). Todo relacionado con el valor de las unidades. )
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BENEFICIOS

A nosotros nos encantan los libros. iAprender con NcP
es divertido! Te contamos por qué nos gustan tanto.

1 2
El cine hace que la La historia apela a la
educacion en valores persona en todas sus Elalumno es el
sea mas atractivay dimensiones: cabeza, protagonista de su
eficaz. corazén y mano. aprendizaje.
4 5 6
Empleamos la Con poco tiempo de Se llega a la éticaa
Metodologia del caso preparacion el profesor través de la estética, la
en el aula: el fragmento puede impartir una clase belleza y la admiracion
de la pelicula es el caso. excelente. de las historias.
7 8 )
Ofrece al centro educativo un Posibilita que los
.Desa.rrolla .las programa completo de valores, padres continuen en
mt'ell_gem:las consistente, contrastado v listo el hogar o trabajado
multiples. para implantar para toda Primaria y en el aula.
Secundaria.

-

¢Quieres conseguir los libros para tus alumnos? iSe pondran muy con-
tentos! Contacta con el distribuidor de tu pais. iSiempre responden! En ‘
[ -
' \ \

nuestra web encontraras el contacto: www.ninosconpersonalidad.com.
j‘

\ ! |

Nifios con Personalidad 29






Niros E La educacion de la persona

Perconalidad através del CINE

www.ninosconpersonalidad.com




The Emperor’s New Groove
Soy generoso y olvido mis caprichos

El mundo es perfecto porque lo hacen los demds.

23

Beauty and the Beast
Aprendo a mirar con amor

No hay mayor verdad, la belleza estd en el interior.

The Lion King
Es mi responsabilidad

x
- Simba: Si regreso tendré que enfrentarme a mi pasado, y llevo tanto tiempo huyendo de él...
doler. Puedes o huir de él o aprender.

- Rafiki: El pasado puede

The Wizard of Oz
Vivo con cabeza, corazony valor

Vamos a pedirle al mago de Oz un corazén, un cerebro y valor.

Balto
Ayudo a los demas

Quiero que Rosy se cure. Puedo traer esa medicina. Steele, déjame ayudarte.

Happy Feet
Descubre mis talentos

Cada uno tiene que encontrar su propia cancién. Es la voz que
oimos dentro.Y es lo que somos de verdad.

iﬂf
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